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Studie 1

“Perforation - Kommunikationsportal fir Dessau”

blow up for slow motion

Geringere Geburtenraten, Wegzug aus der Region, Wegzug aus der Stadt sind Symptome gesellschaftlicher Phanomene.
Sie bieten Anlass flr ein Nachdenken Uber den Stadtumbau ostdeutscher Stadte. Leerstand hat zu einer Verschiebung der
geltenden Marktmechanismen gefiihrt. Bodenpreise und Immobilienwerte verfallen, Mieten sind am Boden. Den Bestand an
gegenwartig nicht mehr genutzten Rdumen durch Abbruch zu reduzieren, ist ein Mittel den Markt zu korrigieren. Stadtische
Nutzer und Bewohner in einen aktiven gesellschaftlichen Reproduktionsprozess zu integrieren und damit die Nutzungsparameter
zu erhéhen, ein anderes. Perspektiviosigkeit treibt aktive Krafte aus dem Land, der Stadt. Will man diesen Prozess beeinflussen
oder gar wandeln, gilt es, Perspektive zu entwickeln und zu kommunizieren. Lief3en sich leerstehende Gebaude, Brachen
und Freiflachen neu widmen >rdumliche Widmung<, wenn deren Potenzial fur die Erneuerung erkannt wird, wenn sich durch
gezielte Interpretation ein >Méglichkeitsraum< 6ffnet? Kann auch ein Liegenlassen oder Leerstand eine Vereinbarung mit
Tragfahigkeit sein? Die Studie unternimmt den Versuch, statt eines konkreten stédtebaulichen Entwurfs, einen Prozess der
Annaherung zu initiileren und statt in der Gestaltung der Symptome in der Komplexitat des Bestehenden nach Grundlagen
fur mégliche Veranderungen zu suchen. Das vorhandene Stadtgebiet wird aufgrund seiner scheinbaren Marktuntauglichkeit
als Freiraum begriffen und sowohl aus den baulichen und rdumlichen als auch aus den sozialen, wirtschaftlichen und kulturellen
Besténden heraus verandert. Bringt die Analyse vielschichtige Erkenntnisse Uber vorhandene Identifikation und Potenziale?
Bietet sich ein komplexes rédumliches, beziehungsreiches und informelles Gefiige, welches exemplarisch als gedankliches
Modell betrachtet werden kann?

Die >Matrix< ist der konzeptionelle Rahmen fir die Erforschung der Grundlagen und gleichzeitig Kommunikationsmodell: die
Komplexitat des Bestehenden, seine Mehrdeutigkeit und -dimensionalitat, der rdumliche, bauliche, soziale und kulturelle
Bestand wird auf >Layern< festgehalten; die unterschiedlichen Phdnomene, Bilder, Missstande, Wahrnehmungsebenen oder
Potenziale werden beschrieben. Die >Matrix< zeigt immer den momentanen Stand der Kenntnisse und Ansichten, sie kann
erweitert, fortgeschrieben und aktualisiert werden und ermdglicht in der Form der >Layer<-kartierung verschiedenen Akteuren
einen Zugang: Bewohner, Ladenbesitzer, Gewerbetreibende, Politiker, Investoren, Landschafts- und Stadtplaner, Soziologen,
Architekten, Kunstler, Burgervertreter, Schiler etc. Bereits die Auseinandersetzung mit, die 6ffentliche Diskussion tber und
der eigene Beitrag zu dieser Analyse ist Teil des Identifikationsprozesses mit dem stédtischen Raum, der >Stadt<. Im weiteren
Verfahren der >prozessualen Planung< werden verschiedene >Layer< Uberlagert. Ungewdhnliche Verknlpfungen erscheinen,
neue Fragen kénnen gestellt, neue Schlul3folgerungen gezogen werden. Es erscheinen >Hotspots< und >Slowspots< als
maogliche Impulse fir Entwicklung. Ein moderiertes Verfahren formuliert in Abhangigkeit von den jeweiligen Bedingungen und
Konstellationen verschiedene Perspektiven. Aufbauend auf den Potenzialen werden Ideen formuliert, mit anderen abgestimmt,
Méglichkeiten der Unterstiitzung arrangiert. Heterogenitat wird erkannt und genutzt, um Mehrfacheffekte zu erzielen.
Voraussetzung dafir sind die endogenen Krafte, die im Gebiet wohnen, wie auch der gesellschaftliche Konsens, diese Kréfte
zu nutzen. In der Konsequenz werden sich wirtschaftliche Bedingungen und persénliche Handlungsfelder verandern. Bewohner
stagnieren wirtschaftlich gesehen nicht allein als Konsumenten, politisch gesehen nicht allein als Wahler. Sie sind >Akteure<
und damit (Re-) Produzenten der eigenen Lebenswelt. >Szenarien< eréffnen, auf konkrete Orte bezogen, verschiedene
Entwicklungsméglichkeiten. Sie sind konzeptionelle Geruste, die Einflussfaktoren benennen und im Ausloten der Méglichkeiten
Entwicklungsrichtungen beschreiben und damit zum Werkzeug der Reproduktion werden.
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Raume, die aus dem 6konomischen
Verwertungszyklus und ihrer gewid-
meten Nutzung herausgefallen sind

Fﬁn‘n.nw.unsun..:.,,ssE:

Die infrastrukturelle Vernetzungen
beschreiben das Entwicklungs-
potenzial und deuten auf wirtschaft-
liche und soziale Zusammenhénge.

Leerstand; nur. 3

Infrastruktur: Geschafte mit Schau-
fenstern, Gastronomie (Kneipen,
Imbiss, Restaurants), Sonnenstudios,
Hundefriseur, Spielhélle, fliegende
Handler, alltaglicher Bedarf

Infrastruktur: Arzte, Fahrschulen,
Weiterbildung, unternehmensbe-
zogene Dienstleistungen (Ingenieure,
Rechtsanwalte, Zeitarbeitsfirmen,
Beratungszentren, Labor...), Hand-
werk

Infrastruktur: Vereine, Burger-
initiativen, informelle Tauschborsen,
Schulen, Kindergérten, Suppen-
kuche, Jugendclubs, Seniorenein-
richtungen, Spielplatze, Sportstatten

Infrastruktur: Telefonzellen, Halte-
stellen, Parkplatze, 6ffentliche Parks

Individuell gestaltete Zonen zwischen
Privatheit und AuRenwirkung
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Hotspots: Orte eigensinniger Praxen
mit besonderer Attraktion und grof3er
Handlungsdichte (z.B. Garagensied-
lung); Slowspots: Orte mit beson-
derer Attraktion, aber derzeitigem
Handlungsvakuum (z.B.Platteninnen-
hofe)
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Definition der Verortung

Raumliche Konstellationen werden geortet. Zusammenhéange oder Eigensténdigkeiten lassen sich
wahrnehmen und als Potenzial in neue Zusammenhéange einordnen.

Layer-Kartierungen:: layer-= Gesamtsumme; [lay_ ]

— IIIII _ B - =

o e

A

Akteure, die A. sind die am stadtebaulichen Planungsprozess beteiligten Personen. Potentiell kann jeder stadtische Nutzer zum A.
werden: Bewohner, Gewerbetreibende, Wohnungsbaugesellschaften, Behérden, Durchreisende usw.. A., die besonders unkonventionelle
Verhaltens- und Raumnutzungsmuster an den Tag legen, werden Raumpioniere genannt.

B,C,D,E,F,G

H
Hotspots, Orte, mit einer besonderen Attraktion und Inspiration fiir individuelle Nutzer. Personliche Signifikanzorte. In der Wahrnehmung
des stadtischen Beobachters ergeben sich dadurch Orte eigensinniger Praxen, die oft eine grole Handlungsdichte aufweisen.

I

Impuls (lat. YAnstof3, Anregung, KraftstoR«), von einer Intervention oder Akteurshandlung ausgehende Anregung, die das Potential
hat, einen Mdglichkeitsraum in eine Site zu transformieren.

Interaktion (lat. yWechselwirkung, wechselseitige Beeinflussung von Individuen oder Gruppenc), Zusammenspiel von Aktionen und
Reaktionen der Akteure und Interventionen von aufien, das lber Spielregeln organisiert ist.

Interferenz (lat. »Uberlagerung mehrerer Wellenziige«), eine |. entsteht durch die Uberlagerung der Ausstrahlungskraft unterschiedlicher
Sites. Diese Ausstrahlungskraft zeigt sich in heterogenen Handlungs- und Nutzungsmustern, die durch ihre Uberlagerung eine (urbane)
Dichte erzeugen.

Intervention (lat.-franz. intervenieren >dazwischentreten, vermitteln, sich einmischen¢), planerische Strategie. Von auf3en in das
Planungsgebiet eingebrachter Stimulus, der Reaktionen seitens der Akteure hervorrufen soll und méglichst neue Interaktionen und
Handlungen erzeugt. Denkbar sind kiinstlerische Eingriffe, das Bereitstellen neuer kommunikativer Schnittstellen oder auch 6konomische
Anreize.

J,K

Composite



SloMo Wérterbuch

L

Layer (engl. >Ebene«), der Begriff »Layer« im Planungszusammenhang tragt der Erkenntnis Rechnung, dass sich Stadt auf vielfaltige
und komplexe Weise herstellt und auf verschiedenen Ebenen Uberlagert. Als analytisches Werkzeug dient der Begriff »Layer« zunachst
der Abstraktion und Vereinfachung, indem ein »Layer« nur einen Aspekt (z.B. Gestaltungsintensitat, Infrastruktur) betrachtet. In der
Uberlagerung der »Layer« zeigt sich die Komplexitat des raumlichen Gefliges.

M

Matrix (math. »System von GréRen, die in einem rechteckigen Schema angeordnet sind¢; EDV »System, das zusammengehdrende
Einzelfaktoren darstellt¢), die M. bildet das Ordnungssystem fir die Layer. In der M. werden die Verknupfungen zwischen den Layem
sichtbar. Es zeigen sich Dichte und Fragmentierungen, Hotspots und Entwicklungspotenziale.

Méglichkeitsraum , 1. (theor.) Gesamtheit aller denkbaren Szenarios. 2. (raumtyp.) M. sind durch den Zwischenzustand des "weder—noch"
charakterisiert. Oft sind es Raume, die Uber kurz oder lang aus dem 6konomischen Verwertungszyklus herausgefallen sind und noch
keine neue rdumliche Widmung erhalten haben (z.B. Brachen, Ruinen). Es sind Rdume, deren Potential darin liegt, dass ihre Nutzung
offen ist (vgl. J. Schneider, 2000, Offene Raume).

N, O

P

Prozessuale Planung, Planung wird — abweichend vom traditionellen Verstandnis des stédtebaulichen Entwerfens — als offene,
prozessorientierte Methodik verstanden, die lediglich die Spielregeln fur die Interaktionen der Akteure und mégliche Interventionen von
auBen festlegt. Ziel ist es, flexible und verhandlungsbasierte Planungsinstrumente zu entwickeln, die es ermdglichen, auf aktuelle und
unplanbare Ereignisse zu reagieren. Der »Planer« nimmt nicht mehr die klassische Rolle des Entwerfers, sondern die des Moderators
ein.

Q

R

Raumaneignung, Taktik der (temporéaren) »Zweckentfremdung« von Raum durch stadtische Akteure. Entwicklung individueller
Verortungsstrategien, die der urspringlichen rdumlichen Widmung widersprechen. GroRtes Raumaneignungspotential haben
Méglichkeitsrdume.

Raumkonstruktion, in den Sozialwissenschaften gehen aktuelle Anséatze (wie M. Low, 2001, Raumsoziologie) davon aus, dass Raum
durch alltédgliche Handlungen und Bewegungen von Individuen an und zwischen verschiedenen Orten hergestellt wird (subjektorientierter
u. konstruktivistischer Ansatz). D. h. die Orte, die fiir eine Person bedeutsam sind (das kénnen Wohnung, Arbeitsplatz, Garage, Garten,
Supermarkt, Park ... sein), bilden ein relationales Beziehungs-geflecht, das die Person zu ihrem individuellen Raum synthetisiert (durch
Wahrnehmung, Erinnerung und Vorstellungsprozesse). Dieser Raum hat Qualitéten, die es zu erforschen gilt (Wichtigkeit und Nutzung
einzelner Orte, personliche Bindung an einen Ort ...). Die Art und Weise, wie Personen Réaume herstellen, verrat viel Uber deren Versténdnis
und Nutzung von Stadf.

Raumliche Widmung, planerische Strategie, die einem Raum einen geistigen Raum zuordnet, eine Idee, eine Zweckbestimmung, eine
Vision, in dessen Folge die Wahrnehmung, das Image des Raumes verandert wird.

Raumpionier (fig. yBahnbrecher, Wegbereiter<), mit R. sind Personen gemeint, die Rdume auf bisher nicht bekannte, oft unkonventionelle
Art und Weise herstellen und somit neue »Wege (und Sichtweisen) bereiten«. Ein Beispiel aus dem Projektgebiet »HeidestralRe Nord«
kénnte die Imbisswirtschaft »De Hallesche« sein, die mit einem DSL-Anschluss ausgestattet ist und dadurch eine Verknlpfung zwischen
dem physischen Raumgefiige »Laubenkneipe« und der Virtualitdt des »Cyberspace« herstellt.

S

Site (engl. 1. Lage, (Bau)Platz¢, 2. >legenc¢), beschreibt eine Flache, auf der etwas passiert, die offen fur Bearbeitung baulicher und
geistiger Natur ist. Die rdumliche Widmung als Anlass fur die Bearbeitung ist bereits vollzogen.

Slowspots, Gegenteil von Hotspots. Orte, die zwar in der Wahrnehmung der stadtischen Nutzer existieren, die aber ein Handlungsvakuum
aufweisen. Beispiel aus dem Projektgebiet »Heidestrale Nord« ist der judische Friedhof.

Spielregeln, Regeln, die die Interaktionen der Akteure und die Interventionen von auflen koordinieren.

Stadt, das Konzept der prozessualen Planung impliziert einen stédtischen Raum, der nicht mehr regelbasiert im voraus definiert ist,
sondern durch Interventionen stimuliert und durch die Handlungen verschiedener Akteure sténdig weiterentwickelt und verbessert wird.
S. formiert sich durch die soziale und kulturelle Praxis aller am Planungsprozess beteiligten Personen.

Szenario (lit. >Teil eines Drehbuches, Regieanweisungen fiir eine Szene«), exemplarischer Entwurf eines méglichen Planungsverlaufs.
Beispiel fir das Zusammenspiel verschiedener Akteure und/oder denkbare Folgen gezielter Interventionen.

TUVWXY,Z
Stand 3/2002
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Entwicklungszenarien

Als Startkapital dienen auch hier beglinstigende Marktverschiebungen der Kosten fir Flachen und Raume, sowie vorhandene
Subventionen die unter eingangs genannten Zielstellungen umgewidmet werden.

Wir stellen fest, dass der Stadtumbau ostdeutscher Stédte manigfaltige Gelegenheiten bietet, Uber Anforderungen und Wirkungsweisen
urbanen Handelns neu nachzudenken; dass es unzahlige Chancen gibt, bisher ungenutzte Ressourcen zu erschlielen; dass
bei Offnung der Wahrnehmung, Weitung und Verfeinerung der Mittel ein Laboratorium fiir die Veranderung stadtischer Landschaften
erprobt werden kann. “... Vielleicht das erste Mal in der Geschichte leben die Gesellschaften der alten Industrielander in rdumlichem
und zeitlichem Uberfluss...damit waren Mittel frei fiir die Schaffung einer Qualitat, welche die groRe Tradition der europaischen
Stadt fortsetzen kénnte, wenn man nicht an die Form, sondern an die Ideengeschichte der europdischen Stadt ankniipfen wirde:
An den Gedanken der Solidaritét, der sich mit der Arbeiterbewegung verbindet, an den Gedanken des Schutzes von Kultur- und
Naturgitern, der mit der Arts-und-Craft-Bewegung in die Welt kam, und an die enge Verbindung von Stadtebau und bildender
Kunst, die sich durch die gesamte europdische Stadtgeschichte zieht und die im Jugendstil und im Bauhaus Dessau ihren letzten
geschlossenen Ausdruck fand. ...” Thomas Sieverts, in Suburbanisierung in Deutschland, bei leske+budrich, Opladen 2001

Jens Fischer + Katja Heinecke

Layer-Kartierungen:: der Block [szenario 1]

IHaustapete:

[4] geschifte_gastro, hotspots_slowspots_dynamik,
sozial_verein_tausch_spiel_sport

[2] sozial_verein_tausch spiel_sport, private gestaltung, hotspots_slowspots_
dynamik

Layer-Kartierungen:: der Innenhof [szenario 2] Layer-Kartierungen:: der Balkon [szenario 3] Layer-Kartierungen:: "de Hallesche" [szenario 4] Layer-Kartierungen:: die Wohnung [szenario 5]
u

Die >prozessuale Planung< erfordert weitestmdgliche Abstimmung der Interessen verschiedenster am Prozess Beteiligter.
Stadtische Planung generiert somit vom Entwurf zu einem moderierten kommunikativen Verfahren aller >Akteure<. Im Rahmen
der weiteren Moderation werden Orte der >Raumaneignung< erschlossen bzw. aufbereitet. Die Aktivierung bisher passiver
Bevolkerungsschichten wird sich nur als komplexer und langfristiger Prozess entwickeln lassen. Handlungsfelder sind so zu ordnen,
dass handhabbare RaumgréRen und Zugriffsmdéglichkeiten entstehen, Beratung in der Projektentwicklung erfolgt, Anlaufsubventionen
organisiert werden... Diese Herangehensweise férdert die Identifikation mit dem Gebiet, der Stadt/Land/Region. Heimatlosigkeit
als Unsicherheit im Alltag wird ein urbaner Handlungsraum mit Identifikationsqualitdten entgegengestellt. Offentliche Gelder,
Subventionen sind auf emanzipatorische Erfahrungen zu orientieren. Geférderte MalRnahmen bedienen nicht die Ablenkung von
der arbeitslosen Tatenlosigkeit, sondern entwickeln eigensténdiges Handeln, bei dem im giinstigsten Fall Projekte entstehen, die
Eigendynamik erreichen kénnen. Fur die Umsetzung solcher Konzepte wird ein erster Schwerpunkt die Entwicklung der lokalen :
Okonomie auf pradestinierten Handlungsfeldern sein. So kann im Wohnen und den damit verbundenen Bedirfnissen ein erster soris e tmeeh st e m
Ansatz liegen. Fur Arbeitslose besteht die Option mit Geldern des Arbeitsamtes die Umgestaltung der eigenen Wohnung und des

Wohnumfeldes zu leisten. Die Entwicklung von Serviceeinrichtungen, wie Altenversorgung, Kinderbetreuung, Berufausbildung, Ll R -
Freizeiteinrichtungen, Hobbybetreuung etc., auf lokale Bedurfnisse abgestimmt, kann ein nachsterSchritt sein. Layer-Kartierungen:: der Eckladen (ssemasio ) Layer-Kartierungen:: die Tankstelle (ssensrio 1)

o e o e " " ————
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[7] brache_ruine, geschifte_gastro , hotspots_slowspots_dynamik,
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